MECANIQUE SPECIALES

Mécanique Principale

e

UCHU-GUN

La mécanique principale consiste dans le faite qua tout moment pendant
le tour du joueur qui joue les Uchii-gun. Le joueur peut échanger
2 tuiles contre une seul autre tuile améliorée. Cette tuile sera plus

HISTORIQUE ! puissante en jeu. Le joueur peut aussi échanger 3 tuiles pour obtenir
" le Guowang (roi) des Uchi-gun. Qui est la tuile la plus puissante.
Les Uchii-gun sont une espéce extraterrestre qui sont directement . ' f } )
dérivée de la technologie. Ils y a plusieurs centaines d’années une espéce . Mecanique Secondaire

extraterrestre intelligente on créer les Uchl-gun pour se protéger de :
danger qui pourrait les menacer. Mais un jour les Uchii-gun regus un | i
message émis par moloch. Ils déciderent donc de se rendre sur terre pour !
obtenir des informations sur ce message. En se rendant sur terre, ils se ‘
fit attaquer par plusieurs camps humains et ils décida donc de se mettre
pour objectif de controler la terre et de la détruire. Mais pour cela, ils
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doivent donc décimer tout camp qui se mettra au travers de leur chemin. \,\" ; i
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Cette mécanique consiste dans le fait que les Uchdi-gun ont besoin de minimum
un serveur central pour fonctionner. Ils ont donc 2 tuiles de Base qu'ils devront
poser au début du jeu.
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NOM

CONTENU : 40 tuiles Chi-gun, 2 marqueurs, 2 jetons QG Chi-gun, 21 tuiles combatant ,6
Uchi-gun vient directement du chinois. En francais, on peut traduire Uchd- "% " tuiles modules , 11 tuiles actions , 1 livret de régles.
gun par : « armée de lespace ». Jai décidé de prendre un nom chinois N\
pour faire référence a la culture asiatique des méca. Car ma race des |
Uchii-gun sont directement inspirée des méca asiatique. De plus en terme &
scénaristique, le premier peuple humain que les Uchd-gun ont rencontré | =

sont les Chinois. Qui ont donc nommé cette espéce extraterrestre. Dailleurs '

les Uchii-gun on trés vite détruit les différents peuples asiatiques (Ce qui ' ‘
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Les Uchl-gun peuvent pirater les
bases adverses et leur volée leur
pouvoir, cette action permet donc
de choisir une base adverse et

de copier-coller ses bonus et de
lappliquer & une seule des bases
des Uchli-gun. L'activation de ce
bonus codte un point de vie et ne
peut étre exécuté que lors du tour
des Uchili-gun. Lorsque le pouvoir
est choisi, il est appliqué jusqu’a la
fin du jeu, temps que le joueur ne
change pas ce pouvoir.

Cette tuile n'a qu'un bouclier 3
l'avant.

Cette tuile a une seul attaque longue
portée.

'Rénzhé (Ninja)

Cette tuile contient 3 attaques aux
corps a corps.

Cette tuile posséde 2 boucliers et 2
attaque aux corps a corps. Et elle a
aussi 1 point de vie supplémentaire.

Le mitrailleur a deux attaque a
longue portée.

L'ultime évolution des Uchii-gun et
Lultime méca. Il est trés peu mobile,
il ne peut méme pas étre déplacé
par son camp ou par un camp
adverse. Mais il fait beaucoup de
dégéts et il dispose de 3 boucliers.
De plus, méme s'il meurt dans le
tour, il exécutera quand méme ses
attaques. Une fois défaussée, il ne
peut plus étre appelé.

Sl RPN

Cette tuile a une seul attague aux
corp a corp et 3 boucliers avant.
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Cette tuile donne +1 attaque a dis-
tance aux unités connectées.

Cette tuile donne +1 Initiative aux
unités connectées.

Cette tuile permet a une unité
connectée d'ignorer toutes les
Blessures subies par une attaque :
le bouclier est alors défaussé.

La force des Attaques a distance et
des Attaques au corps-a-corps des
Unités connectées est augmentée
de 1.

Repoussez une Unité ennemie
adjacente vers une case libre. Si
plusieurs cases libres sont dispo-
nibles, c'est le joueur contrélant
'Unité repoussée qui choisit.

Déplacez une Unité que vous
contrdlez vers une case libre
adjacente et/ou pivotez-la dans la
direction de votre choix.

Ce module permet au Uchi-gun
de réparer toutes les tuiles avec
plusieurs points de vie mise en jeu.

Un Combat s'engage. Le tour du
joueur s'achéve a la fin du Com-
bat. Cette tuile ne peut pas étre
joué si un joueur a déja pioché sa
derniére tuile.




